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Am Freitag den 16.12.2022 von 09:00 bis 11:30 Uhr findet das deutschlandweite Online-Event „VR-
Showroom“ im Rahmen des bayerischen Verbundprojekts „Digitales kompetenzorientiertes Prüfen
implementieren – ii.oo“ statt, welches über die Stiftung Innovation in der Hochschullehre finanziert
wird. Organisatoren des Events sind die HS Hof, HS Augsburg und HS Würzburg-Schweinfurt.

Es erwarten Sie spannende Einblicke in aktuelle Technologien, die neue Chancen des Lehrens und
Lernens bieten und es ermöglichen den Prüfungsrahmen neu zu denken. Tauchen Sie mit uns ein in
die faszinierende Welt von Virtual Reality (VR) und erhalten Sie Einsicht in bereits umgesetzte
Projekte. Wir freuen uns für dieses Event Prof. Dr.-Ing. Heribert Nacken (RWTH University Aachen),
Prof. Dr. René Peinl (Hochschule Hof) und Christian Galgenmüller (HS Würzburg-Schweinfurt) als
Referenten gewonnen zu haben, die Ihnen verschiedene Praxisbeispiele und mögliche anschauliche
Anwendungsbereiche aufzeigen.

Zur Teilnahme an dem Event ist jeder eingeladen, der sich für das Thema VR interessiert. Ebenso
freuen wir uns Mitwirkende für VR im Prüfungskontext zu gewinnen. Programm und Anmeldung:
https://eveeno.com/vr-showroom
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