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E-Didaktik

Einfuhrung

(%] Passend zu diesem Thema enthalt das Thema E-Didaktik eine Auswahl interessanter Seiten.

Die klassische Prasenzlehre in Form von Vorlesungen, Seminaren und Praktika ist die stitzende Saule
der Lehre an unserer Universitat. Der Dozent steht zumeist einer hohen Anzahl Studierender
gegenuber, prasentiert nicht nur, sondern bietet zudem Raum fur eine Diskussion und fachliche
Unterstlitzung. Diese Lehr-/Lernsituation ist durch den Einsatz digitaler Medien Veranderungen
unterworfen. MaBnahmen im Kontext der Verbesserung der Lehre an der Hochschule Landshut
beziehen die verstarkte Nutzung digitaler Medien und den Einsatz moderner Lehr-/Lernmethoden ein.
Die Notwendigkeit, digitale Medien in der Hochschullehre zu nutzen, wird dabei aus folgenden
Begrindungen abgeleitet:

e aus dem Anspruch einer Universitat, im Spektrum des Bildungsangebotes die
Hdochstqualifikation zu vermitteln und deshalb bei der Vermittlung von Wissen, Kompetenzen
und Fertigkeiten alle verfugbaren Maglichkeiten auszuschopfen

e aus der Anforderung, Studierenden nicht nur Fachkompetenz, sondern auch Kommunikations-
und Medienkompetenz zu vermitteln

e aus der Erwartung der Studierenden, dass die ihnen vertrauten (modernen)
Kommunikationsformen auch in der Lehre genutzt und verfiagbar gemacht werden

« aus den Uberlegungen zur Individualisierung von Studienangeboten angesichts heterogener
Vorbildung, Voraussetzungen, Lernstile und Lebensumstande der Studierenden.

Die verstarkte Einfuhrung online verflugbarer Lehr-/Lernmaterialien richtet sich auf eine Erganzung,
Verbesserung und Erweiterung bisheriger Lehr-/Lernangebote durch den Einsatz digitaler Medien,
nicht auf den Ersatz der Prasenzlehre. Uber das Internet verfliigbare Online-Lehr-/Lerneinheiten bieten
neben dem Vorzug zeit- und ortsunabhangig zu lernen, auch unter den Aspekten der Wiederholbarkeit
und Anpassung an das individuelle Lerntempo, eine Verbesserung der Studienbedingungen. Zudem
schliet der Einsatz digitaler Medien auch folgende Vorteile ein:

e Multimediale Elemente kénnen Lehr-/Lernangebote anreichern und das Standard-Lehrprogramm
erganzen.

e Fachliche Inhalte kénnen durch visuelle und interaktive Gestaltung den Lernstoff anschaulicher
und den Lernkontext oftmals leichter verstandlich darbieten.

e Computergestitzte kommunikative und kooperative Elemente kénnen eine tutorielle Betreuung
einbeziehen und die aktive Auseinandersetzung mit den Lerninhalten und den Wissenstransfer
fordern.

Aus den 0.g. Ansatzen ergeben sich Fragestellungen, die in einer Konzeption von E-Learning-
Arrangements beachtet werden mussen. Die E-Didaktik beschaftigt sich mit der Auswahl, Gestaltung
und dem Einsatz digitaler Medien im Lehr-/Lernprozess, um diesen zu unterstutzen und verbessern.
Unter diesen Anforderungen missen sich Technik und Didaktik gegenseitig herausfordern,
gewinnbringend fordern und sinnvoll erganzen. Der Einsatz von E-Lectures in Kombination mit der
Form der Face-to-Face-Kommunikation versteht sich somit auch als eine didaktische
Gestaltungsaufgabe. Das Ziel ist ein sinnvoller und begrindeter auf den gesamten Lehr-/Lernprozess
ausgerichteter Einsatz geeigneter Konzepte, Methoden und Medien.
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Als Hauptaufgabe ergibt sich die individuelle Unterstitzung der Lehrenden in den Fakultaten durch
Beratung, Prozessbegleitung und Qualifizierung bei der Entwicklung, Erprobung und Anwendung von
Lehr-/Lernmaterialien und -methoden. Eine besondere Bedeutung innerhalb planerisch-
konzeptionellen und operativ-gestalterischen Prozesse kommt dabei dem Didaktischen Design zu. Die
Wiki-Seiten ,,E-Didaktik” dienen zudem der Erlauterung der Kernbegriffe, Modelle, Theorien und
Konzepte, die zum grundlegenden Verstandnis der Szenarien notwendig sind.

Grundlagen der Allgemeinen Didaktik

Die Didaktik als Wissenschaft von der Theorie und Praxis des Lehrens und Lernens beschaftigt sich
sowohl mit inhaltlichen Fragen als auch mit methodischen Uberlegungen zu Lehr- und Lernprozessen.
Dabei werden die Lerninhalte mit der Gestaltung von Lernangeboten und Methoden, Werkzeugen
bzw. Hilfsmitteln verbunden. Die Allgemeine Didaktik stutzt sich auf unterschiedliche
wissenschaftstheoretische Grundlagen. Diese gehen teilweise von einem anderen Verstandnis der
Didaktik aus. Didaktische Modelle beinhalten die theoretischen Grundlagen zur Analyse und Planung
didaktischen Handelns im Lehr- /Lernkontext und schlieBen Voraussetzungen und Maglichkeiten fur
die Praxis des Lehrens und Lernens ein. ¥ ? Grundlegende didaktische Modelle sind nach Blankertz »
die:

Bildungstheoretische Didaktik

Lerntheoretische Didaktik

Lernzielorientierter Didaktik

Aufgabenorientierte-/ handlungsorientierte Didaktik.

Lerntheorien haben den Anspruch, den Lernprozess an sich, was sich wahrend des Lernens im
Menschen abspielt, zu beschreiben. Kernaspekt ist, die Lernvorgange aus psychologischer Sicht zu
erklaren. Zu den anerkannten Lerntheorien zahlen der

e Behaviorismus &ndash; Lernen durch positive oder negative Konsequenzen

e Kognitivismus &ndash; Lernen durch Denken und Einsicht sowie Uber aktive Beobachtung und
Nachahmung

e Konstruktivismus &ndash; Lernen durch Konstruktionsprozesse

Die Lerntheorien unterscheiden sich in ihrer generellen Sichtweise von Lernprozessen, woraus sich
verschiedene Vorstellungen der Wissensvermittlung und unterschiedliche Rollen der Lernenden und
Lehrenden ergeben. *

Didaktik virtueller Lehr-/Lerneinheiten - Didaktisches Design

Der Gestaltungsprozess - Ziele und Planung
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ANALYSE: LEHR-/LERNZIELE & RAHMENBEDINGUNGEN

Komponenten zur
Vermittlung von Wissen

Gestaltung von Aufgaben Design von

Lehr-/Lern-
szenarien

zur Ubung & um Wissen zu Interaktionsraumen

» Feedback
» tutorielle Unterstiitzung
» fachlicher Austausch

« erschlieBen
» Organisieren
« transformieren

» schaffen » kooperatives Lernen
' Komponenten zur _ Komponenten zur Vertiefung
Betreuung & Kommunikation & Anwendung von Wissen

Gestaltungsmoglichkeiten &
Einsatz von Lehr-/Lernmateria
= sprachlich
« bildlich
= dynamisch
» interaktiv

EVALUATION NACH LEHR-/LERNZIELEN

Die Planungsschritte flr E-Learning gleichen denen flr den Prasenzunterricht im Wesentlichen. E-
Learning unterliegt allerdings Einschrankungen bezuglich

e der Moglichkeit der unmittelbaren Ruckmeldung durch die Lernenden und

e der Flexibilitat des Lehrenden beim Auftreten von Problemen - ein spontanes inhaltliches oder
organisatorisches Eingehen auf die Lernenden ist nicht moglich bzw. mit deutlich erh6htem
Aufwand verbunden.

Diese Eigenschaften von E-Learning machen eine noch prazisere - und zeitaufwendigere - didaktische
Planung notwendig, als fir Prasenzveranstaltungen (vgl. Kerres, 2012: 192ff) *. Hierbei muss
antizipiert werden, wie die Lernenden mit den Inhalten und dem System interagieren: An welcher
Stelle bendtigen die Lernenden unter Umstanden eine technische Hilfestellung? Wo bendtigen die
Lernenden inhaltliches Feedback? Wodurch kann kooperatives Lernen in der E-Learning-Umgebung
ermaglicht bzw. geférdert werden? Kann die Betreuung der Lernenden automatisiert durch das E-
Learning-System erfolgen oder ist an bestimmten Punkten eine personale Betreuung notwendig?
Welche Interaktionsmaoglichkeiten zwischen Lehrkraft und Lernenden bzw. zwischen Lernenden und
Lernenden sind hierflr erforderlich?

Das systematische Didaktische Design ist die Grundlage fur die spatere Effektivitat einer E-Learning-
Anwendung. Didaktisches Design umfasst nach Ballstedt ,die Entwicklung von Lernumgebungen von
der Konzeption bis zur Evaluation” ®. Die Abbildung rechts stellt das Didaktische Design in den
Ebenen Analyse, Content, Gestaltung einschlieBlich Motivationsdesign und Evaluation dar. Um den
Designprozess zu unterstutzen, wurden eine Reihe von Instruktionsdesignmodellen entwickelt, die
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wesentliche Analysen und Designentscheidungen bei der Entwicklung von Lernanwendungen
beritcksichtigen. Das Decision Oriented Instructional Design Model von Niegemann et al. (2008,
83-88) " beispielsweise wurde speziell fiir die Konzeption multimedialer Lernumgebungen entworfen.
Noch vor Beginn des eigentlichen Designprozesses wird die Durchfihrung einer Reihe von Analysen
empfohlen, die sich auf klassische Bereiche der didaktischen Lehrplanung und -konzeption beziehen -
die Problemstellung, die Lehr-/Lernziele und Methoden, den Kontext und die Adressaten. Daran
anknupfend erfolgt der Designprozess mit Entscheidungen zu Format, Contentstrukturierung,
Motivationsdesign, Interaktionsdesign, Usability, Grafikdesign und Multimedia. Zur Qualitatssicherung
werden ein kontinuierliches Qualitadtsmanagement und eine summative Evaluation vorgeschlagen. /*
Aufgrund der Komplexitat und zugleich Starrheit dieser Vorgehensmodelle, wird im Folgenden eine
Vereinfachung vorgenommen, die an die Bedingungen an der Hochschule Landshut (vordefinierte
Zielgruppen und Lehrveranstaltungsformate, MOODLE als Lernmanagementsystem, Lehrende als
Designer der Lernanwendung) angepasst ist. */

Ziele als Ausgangspunkt des Gestaltungsprozesses

Zunachst sollten die generellen Ziele, die mit der Nutzung digitaler Medien erreicht werden sollen,
bestimmt werden. Die Ausgestaltung der Nutzung - beispielsweise das AusmaR der Integration von E-
Learning-Elementen in einer spezifischen Lehrveranstaltung - ist eng an die Zielstellung gekoppelt.
Sollen lediglich Materialien online zur Verflgung gestellt werden, um Lernenden die zeit- und
ortsunabhangige Wiederholung oder Vertiefung von Inhalte zu ermdéglichen? Soll die
Lehrveranstaltung - aus didaktischen, 6konomischen oder curricularen Grinden - teilweise oder
ganzlich online stattfinden? Je nachdem, welchen Virtualisierungsgrad eine Lehrveranstaltung haben
soll, andert sich auch die Relevanz didaktischer Bausteine. Wahrend eine Mdglichkeit zum Austausch
zwischen den Teilnehmern (z. B. ein Forum oder ein Chat) in einer online stattfindenden
Lehrveranstaltung beispielsweise hochst relevant ist, sinkt diese Relevanz mit abnehmendem
Virtualisierungsgrad.

Die konkrete Gestaltung einer E-Learning-Anwendung hangt maligeblich davon ab, welche Lehrziele
damit verfolgt werden. Sollen die Lernenden lediglich bestimmte Fakten auswendig lernen, empfiehlt
sich ein anderes Didaktische Design, als wenn sie sich Wissen aneignen oder es anwenden bzw.
Kompetenzen erwerben und/oder trainieren sollen. Die Analyse der Lehr-/Lernziele steht am Anfang
eines jeden Designprozesses. Lernzieltaxonomien kdnnen, auch wenn deren Kategorien weder
trennscharf sind noch alle potentiellen Lernziele abdecken, bei dieser Analyse unterstutzen. Die
Bloomsche Taxonomie ? ist eine der bekanntesten. Anderson und Krathwohl (2001) * entwickelten
diese Taxonomie weiter, indem sie eine zweidimensionale Aufgliederung vornahmen. Affektive und
psychomotorische Lernziele lassen sich in dieser Taxonomie allerdings nur schwer abbilden.

Lernziel-Taxonomie nach Anderson & Krathwohl (2001)

(]

Es gibt jedoch kein allgemeingultiges Rezept flr die Zuordnung von Lernzielen zu Lernformen, Lehr-
und Lernaktivitaten, Sozialformen sowie Methoden. Vor der Entscheidung fir einen bestimmten
Virtualisierungsgrad einer Lehrveranstaltung sollten in jedem Fall folgende Fragen geklart werden:

e Eignet sich das Lernziel fir eine E-Learning-Anwendung? Ist der Lerninhalt Gberhaupt online
vermittelbar?

e |st eine Vereinbarkeit mit der Prifungsordnung gegeben? In welchem Ausmal dlrfen Inhalte
online behandelt bzw. Prafungen online abgenommen werden?

e Ergibt sich ein Mehrwert fur die Studierenden (z. B. durch die Mdglichkeit der orts- und
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zeitunabhangigen Wiederholung)?

Ergibt sich ein Mehrwert fur die Lehrenden (z. B. durch die Wiederverwendbarkeit von digitalen
Inhalten)?

Konzeptentwicklung

Im nachsten Schritt erfolgt die konkrete Konzeption der E-Learning-Anwendung. Zur Vereinfachung
der Konzeption bietet die folgende Ubersicht eine - zugegebenermaBen recht grobe - Orientierung
zum Zusammenspiel zwischen unterschiedlichen Arten von Lernaktivitaten, der Rolle des Betreuers
wahrend des Lernprozesses, den Gestaltungsschwerpunkten und den hierflur geeigneten Bausteinen
in MOODLE.

(<] Lernmodul, Test, Forum fiir Nachfragen Datensammlung, Blog, Wiki Chat, Wiki, Gruppe, Umfrage
Portfolio, Blog

Vermittlung und Gestaltung von fachlichen Inhalten

titel = Lehr-/Lernszenarien |text= * [[Vorlesung]] * [[Seminar]] * [[Ubung]] * [[Projektarbeit]] *
[[Exkursion]] * [[Praktikum]] * [[Tutorium]] * [[Assessment]] | style = width: 20%

Lehr-/Lernszenarien

Traditionelle Lehrveranstaltungen konnen durch den Einsatz digitaler Medien sinnvoll erganzt werden.
Dabei bilden sich neuartige und Mischformen von Lehr-/Lernszenarien, die in einer ganz
unterschiedlichen Breite auch in vorhandene Konzepte eingebunden werden kénnen. Mit dieser
Entwicklung ruckt somit die E-Didaktik starker in Blickfeld. Auf den Seiten der einzelnen Lehr-
/Lernszenarien sollen ein Uberblick (iber verallgemeinerte systematische Szenarien sowie in der Praxis
maogliche Umsetzungen flr digitale Medien gegeben werden.

Ausgehend von den in der klassischen Hochschullehre etablierten Veranstaltungsformen greifen
internetgestiitzte Lehr-/Lernszenarien deren Bezeichnung auf.*”

titel = Didaktische Bausteine |text= * [[Podcast]] * [[Chat]] * [[Forum]] * [[Wiki]] * [[E-
Portfolio|Portfolio]] * [[Umfrage]] * [[Audience Response System]] * [[Glossar]] | style = width: 20%

Didaktische Bausteine

Didaktische Bausteine dienen als didaktisch-methodische Anregungen der Gestaltung von E-Learning-
Arrangements. Sie sind somit Werkzeuge und Tools zur Konzeption von digital gestutzten
Lehrveranstaltungen. Eine Ubersichtliche Darstellung der didaktischen Konzeption und der
Einsatzszenarien dieser einzelnen Bausteine soll Lehrende unterstitzen eine fur sie passende
multimedial aufbereitete Lehr-/Lerneinheit zu entwickeln. Fir die Einbeziehung der hier vorgestellten
didaktischen Bausteine aber auch der oben genannten Lehr-/Lernszenarien in das eigene Lehrkonzept
sind jedoch der eigene Lehrstil und individuelle Umsetzungen mit einzubeziehen.
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Motivation der Lernenden

Motivation, die ,aktivierende Ausrichtung des momentanen Lebensvollzuges auf einen positiv
bewerteten Zielzustand” (Rheinberg, 2008: 16)<ref>Rheinberg, F.: Motivation. Stuttgart:
Kohlhammer, 2008</ref>, spielt bei Lernprozessen eine bedeutsame Rolle. In E-Learning-
Umgebungen, in denen der Lehrende im Gegensatz zur Prasenzlehre nicht jederzeit im unmittelbaren
Kontakt zu den Nutzern stehen kann, muss die Motivation der Lernenden bereits bei der Konzeption
mitgedacht werden. Multimediale Lernumgebungen sind nicht per se motivationsforderlich. Zwar ist
es moglich, dass die Lernenden fur eine gewisse Zeit eine groRere Motivation zur Auseinandersetzung
mit Medium und Inhalten zeigen als bei klassischen Lernmedien - wie z. B. dem Buch - der
sogenannte Neuigkeitseffekt halt jedoch nicht an (vgl. Kerres, 2001: 97f) *. Eine wichtige Aufgabe bei
der Konzeption einer E-Learning-Einheit ist daher das Motivationsdesign. Die vorrangige Zielstellung
hierbei ist es, die Motivation der Lernenden anzuregen und maglichst hoch zu halten. Dies gilt umso
mehr, da die Lernenden selbst entscheiden, wie oft, wie lange und wie tiefgehend sie sich mit den
Lerninhalten beschaftigen.

Betreuung der Lernenden

FUr die Qualitat und den Erfolg von E-Learning-Angeboten fur die Studierenden sind die fachliche
Betreuung und eine Feedbackkultur unerlasslich. Haufig ist die tutorielle Betreuung der Studierenden
in E-Learning-Angeboten mangelhaft, da mit der Betreuung ein hoher Zeit-, Arbeits- und
Organisationsaufwand verbunden ist. Obgleich die Medien eine unterstitzende Funktion in E-
Learning-Einheiten einnehmen, sollte zwingend ein fachliches Betreuungskonzept in die Planung
integriert werden. Lernmanagement Systeme bedienen sich unterschiedlicher
Kommunikationselemente und ermdglichen somit eine fachliche Betreuung einzubinden. Zu den
ubergeordneten Aufgabenbereichen eines E-Moderators oder Blended Learning Tutors gehoren
didaktisch-methodische, fachliche, technische, sozial-kommunikative und organisatorische Aufgaben,

wobei diese nicht immer klar voneinander abzugrenzen sind, sondern Uberschneidungen aufweisen.
12) 13) 14) 15)

Beispiel_Kommunikationstools_Betreuung.png<br /> Beispiele fir Kommunikationstools im ILIAS<br
/>

Organisation - Zeit und Ablaufe

titel = Empfehlung<ref>http://www.e-teaching.org/projekt/ (Stand: 12.10.2013)</ref> | text =

Organisation * Hochschulentwicklung * Rechte und Verwertung * Nachhaltigkeit | style = width: 20%
<br/> <br/> E-Learning-Arrangements zu erstellen und umzusetzen erfordert einen hohen
organisatorischen und zeitlichen Aufwand. Neben der konzeptionellen Phase, sind die Erarbeitung und
Gestaltung der Inhalte, die Organisation des Ablaufs der Veranstaltung sowie deren Umsetzung und
die Nachbereitung zu berucksichtigen. Erfolgt die Erstellung eines Lehr-/Lernszenarios durch mehrere
Mitarbeiter oder auch ein interdisziplinares Team mit unterschiedlichen Kompetenzen (Content,
Medien, Technik) ist ein hohes MaR an Abstimmung zwischen den Bearbeitern notwendig, um
qualitativ hochwertiges Lehr-/Lernmaterial (Video, Simulationen, Animationen etc.) mit vertretbarem
zeitlichen Aufwand zu erstellen. Insbesondere sind in Teambesprechungen die fachlichen Inhalte und
die Bearbeitungsablaufe zu dokumentieren. Hilfreich sind Meilensteinplane, Kurzziele, Produktions-
Meetings und Workflows. Zudem muss auch der Betreuungsaufwand in der Umsetzungsphase

- https://wiki.zil.haw-landshut.de/


https://wiki.zil.haw-landshut.de/doku.php?id=e-didaktik:motivationsdesign
https://wiki.zil.haw-landshut.de/doku.php?id=e-didaktik:betreuung_im_e-learning
https://wiki.zil.haw-landshut.de/doku.php?id=e-didaktik:betreuung_im_e-learning
https://wiki.zil.haw-landshut.de/doku.php?id=e-didaktik:betreuung_im_e-learning
https://wiki.zil.haw-landshut.de/doku.php?id=e-didaktik:betreuung_im_e-learning
https://wiki.zil.haw-landshut.de/doku.php?id=datei:beispiel_kommunikationstools_betreuung.png
https://wiki.zil.haw-landshut.de/doku.php?id=e-didaktik:betreuung_im_e-learning

20122025, 03:22 7/8 E-Didaktik

berlcksichtigt werden. Insbesondere kollaborative Bausteine wie Wikis oder Foren oder auch
Leistungsnachweise durch z. B. E-Klausuren sind zeitaufwandig. Obgleich dem Lehrenden dann der
Ablauf des Lehr-/Lernszenarios klar ist, muss auch fur die Studierenden herausgestellt werden, ob es
sich um ein optionales oder integrales Angebot handelt. Lernziele, Zeitaufwand und Abfolge mlssen
in E-Learning-Arrangements transparent dargelegt werden, um den Studierenden eine Orientierung zu
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